取扱 説明 書 


うた び は メガ ドラ イプ カー トリ ッ ジ 
「 ゴ ー ル デン アッ クス II」 を お 買い 上 げ ぃ 


誠に あり が と う 


この 取扱 説明 を お 読み い * た だ きま す と 
SOR Mrs kateset 
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"NORMAL GAME 
-FORUA 


"THE DUEL. 
モー Fo 是 区 

77 ARR 

使 用 上 办 二 注意 


BA bo, RELIES と ERIE, 
IWFYP 1 2PROBEES TERR EMOLRA Bit 
と を 


みあ る ご き 、 BLABAOESBIF A= 
ら ブ プー 7 Sacre aieka cn 


ディ ジス, ーー EE 
ディ ニア ダー を 詳し 、 ブ プー ルデン アッ クス を ( 遼 た みろ の 孝 に 
哀 ク の ぁ ご と た 。 

ME aAEEAUFHICED, ARAEOPHMUDETE 
BS TERM DH 


恵 し き 告 大 テス ニア ダー と の 戦い か ら 三 年 の 時 か 
流れ 、 地 上 は 飼 ま た 指 の 脅威 に さら され よう と し て 
いた 。 閉ざさ れ し 間 の 皇帝 「 ダ ー ク ニ ガ ル ド 」 が 復 
活 し 、 こ の 世界 を ふた た び 湿 治 へ と 導 こ うと し て い 
る の で ある 。「 ダ ー ク ニ ガ ル ド 」 は 、 そ の 手始め と し 
て 人 間 の 手 か ら ゴ ー ル デン アッ クス を 琴 っ た 。 


いて 地上 の 国々 を こと ご と く 破 壊し て いっ た 
や この 世界 を 救え る の は 、 か つ アダ ー を 倒し た 
の 鼻 着 の み 。 今 ふた た び 、 三 人 の 戦い が 始ま る 。 
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デン アッ クス を 手中 に し た 「 ダ ー ク = ガル ド 」 は 、 


A し 

の Hf : バー バリ アン 
武器 : ロン グ ソ ー ド 
風魔 法 を 使う 。 


この ゲー ム は 1 一 8 人 用 で す 。 AAKS-+1 THE 
の 電 注 を 入れ る 前 に 、 使 用 する コン トロ ー ル バッ ド 
を 接続 し て くだ さい 。 


iki (HEL, 


«—#]+|00]<|a]¢|5]3—» 


スタ ー ト ボタ ンプ ゲ ダー ムズ 


ポタ ン ノ ジャ ンプ | 


日 林夕 iste 


A ポタ ン ノ 魔法 
志向 ボタ ン ノ ブ プレイヤー の 移動 


革 AーC ボ タン の 操作 は 、 オ プシ ョ ン 曽 箇 ( さ 8 ペー ジ ) 


m で 変更 で きま す 。 a 
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タイ トル 直 菌 で スタ ー ト ボ 
タン を 押す と 、 メ ニュ ー 画 面 
に な り ま す 。1P バ ッ ド の 方 向 
ボタ ン の 上 下 で 選ん で 、 ス タ 
ー ト ボタ ン ま た は AーC ボ タ 
ン で 決定 し て くだ さい 。 


1P PLAY 71 人 プレ イ 。 
2P, PLAY 7 é ARBIL 


と < 


| 進み ます 
OPTIONS 7 avii ( 8 ペー ジ ) で 、 ゲ ー ム の 
難易 度 な ど を 変更 で きま す 。 


る ゲー ム モ ー ド 選択 画面 


2 種類 の ゲー ム モ ー ド で 
BICCATHET.IPN 
YKTE-KENU, AE 
し て くだ さい 。 


E (ノー マル ゲー ム ) 
1 人 、 ま た は る 人 で 力 を 合わ せ 、 敵 を 位 し な が ら ラ ウン 
を クリ ア し て ゆき ます 。( っ 人 遊び 方 は 14 ペ ー ジ ) 
(対戦 ゲー ム ) 
1 人 ブレ イ の と き は 、 ダ ー ク ニ = ガルド 単 兵士 た 
抜き 戦 。? 人 ブ プレイ の と き は 、 . フ レイ ヤー1 と フ 


1Py ド の 万 向 ボ タン の 上 
teihea, AACE 
BUTS HEU. 


DIFFICULT Y Ce に 
EASY( や さ し い )-NORMAL( 音 通 )ー HARDIE し い ) 


て な っ て いま す が 、 途 中 の ラウ ン yaa ete 

り 、 浴 当 の エン ディ ング を 見 る こと は で きま せん 。 
MSs) (ライ フ メ ー タ ー) 
NORMAL GAME で 記 ぶ と き 、 プ レイ ヤー の ライ フ メー 
ター の 数 を 3 自 階 (3 個 、4 個 、5 个 ) に 変更 で きま す 。 
MAGIC 到 3) 
BPEOIAL ま た は NDHMAL の 6 種類 の 魔法 の 使い 方 が 
選べ ます 。 魔法 の 使い 方 の くわ し い 説明 は 、16 ペ ー ジ を 見 て 
くだ さい 。 
[CONTROLEERT N: 


ー ル ) 
AO ポ タン の 操作 を 変更 する と と が で きま す 。 


JUMP 
借用 /ER GARE) 

J—-LORCM PARE YOUKTAKEKES. 
HARTY ORE CHU, AEKIEORS VÆLTE 
EE ae ao ake 
(イグ ジッ ト ) 

cere ト ボ タン また は 、EXIT を 選ん で ヘー ロボ タン の どれ 
patse. メニ ュー 画面 に も どり ます 。 


トル ・ ア クシ ョ ン 
戦闘 の 基本 操作 


he A C 


RIY ボタ ン ボタ ン ROY 


歩く ・ 走 る à 攻 ジャ ンプ 


さぶ ACG ボ タン の 操作 は 、 オ プシ ョ ン 画 面 (+ 8 ペー ジ 


| 魔法 の 使い 方 は 、16 ペ ー ジ で 説明 し ます 。 
THE CAST. 


を < 


Fiansyvolteac, iii 
BHaCSuceHTS. 


FARIYOBERSAE ISP < 
ett 8 固 自 は 名 し っ ぱな し ) 、 
走っ て 移動 する 。 


と ジャ ンプ する 。 
ハイ ジャ と プ á <q 


走り な が ら D ボ タン を 押す と 、 よ り 
高く ジャ ンプ する 。 


* +G 


> 通常 攻撃 
BRIVABTS HH CHEMIST 
Be 


続け て B ボ タン 
を 抑 せ ば 、 敵 と の 
合 底 に よっ て 、 突 
<. 小 実 く 、 蹴る 、 
投げ る な ど 、 多 
rs EA 


> ジャ ンプ 斬り 4 
ンプ 中 に =B ボ STi 


3 FSC. i 通常 攻撃 より も 大 き 
な ダメ ー ジ を 堪 に 与え る 。 
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> murty mumo mes <4 


な が ら 日 ボタ ン を 押す と 、 P ックス は 体 当たり 、 ティ リ 
飛び 湯 り 、 ギ リウ ス は 頭 突き で 敵 を 攻 撃 する 。 


Als. 


FEA — OBR, irotan RBH L 
tthe EK BR DRG (= & EREET 
えて し まう 。 VAMMILADE ald, RH*BO 
いけ な いよ 注意 / 


スペ シャ ル ア タ ッ ク 4 


ボタ ン と C ボ タン を 

す と 、 前 方 へ の 攻撃 に 名 ( 
いて 背後 の 没 に も 攻撃 を 加え — 
る 。 


co THBLT くる 填 も い 
る 。 乗っ て いる 敵 を | 落と 
し て 自分 が 乗れ ば 、 
難 首 段 と な る だ ろう 。 
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アッ クス は 一段 新 り 、 テ ィ リ ス は サマ ー ソ ルト キッ ク 、 ギ 
リウ ス は 回転 キッ ク 。 


乗り 物 に 乗っ て いる と き に 可能 な 動作 
移动 (方 ン で 歩く 、 走 る ) 

ジャ ンプ (C ボ タン ) 

ハイ ジャ ンプ (走り な が ら C ボ タン ) 
£HENDKY) HOBBRE ( B ボ タン ) 
体 当 た り (走り な が ら B ボ タン ) 


ハイ ジャ ンプ 申 に B ボ タン を 
押す と 、 下 突き が で きる 。 M 
申し に くい が 、 Žanai 
か な り の ダメ ー ジ を 与え る 。 


"NORMAL GAME」 o5 


i HVKEZOR FORMRESIC 
より 、 演 や 地上 の 平和 は 失わ れ ま し た 。 世界 を 
た め に は 、 ダ ー ク = ガル ド を 倒し て ゴー ルデン アッ 
クス を 取り も ど さ な く て は な り ま せん 。 


る イヤ ー・ セ レク ト 


メニ ュー 箇 苗 で NORMAL 
GAME AE SE JLIP: teL 
Drie ETO N 
BSAA BKSY ORE CHA wi 
a スタート ポタ ン また は AO ポタ ン で 症 し て くだ さい 

ち 光 フレ イ の 場合 は 、 そ れ ぞ れ の コン トロ ー ル バッ ド で 選 
VES (8 人 が 生じ 夢 閉 を 選ぶ こと は で きま せん ) 。 


① @9⑧ | @ 残 り プ レイ ヤー 数 
! ライフ が な く な っ た り 、 
① マ ジッ クウ イン ドウ  !@ ラ イフ メー ター | RR REET U4 
Kor kowot. | プレ イヤ ー の 体力 。 | ヤー を 1 入 失い ます 。 


3 ゲー ム の 進め 方 
田 坦 た ちの 待 く 手 に は 、 全 7 ラウ ンド の 戦い が 待っ て いま 
Fo 沖 ラ ウン ド は いく つか の エリ ア に わか れ て いて 、 エ リア 


了 の 滴 を 全滅 させ な いと 発 に 進め ませ ん 。 
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謀 湊 の 書法 を 使う た め に 
bo た くさ ん 集め る と 、 Be cee 
使え る 。 Maeivesis chinese. 


苗 に 落ち て いる こと も ある 。 


ANY 食べ 物 を 取る と 、 
ライ フ メ ー タ ー が 1 att 


ラウ ンド 1 一 4 を それ ぞ れ ク 
リア する と ボー ナス ステ ー ジ が 
あり 、 敵 の 魔法 使い が カエ ル な 
ど に 化け て ブレイ ヤー の 
午 を 盗み に や っ て きま す 。 
使い を 攻撃 し て 、 塗 に アイ テム 
ZEOT ESL 


FE 和 AH 
BO7L4 Bs DESE 
Bins, コン ティ ニュ ー( ー の 表示 
が 出 ます 。 カウ ント が に な る 前 
に スタ ー ト ボタ ン を 押す と 、 そ の 
場 箇 か ら ゲ ー ム が 続け られ ます 。 


EE E E 
コン ティ ニュ ー し な か っ た り 、 ク レジ ッ ト が な 4 
谷 は ゲー ム オー バー で す 。 


アッ フス = バビ ラー 


魔法 を 
と ギリ ウス の 
ベル で は ティ リス に か な わな い 
が 、 彼 女 よ り 少な い 魔法 の 書 で 
レベ ル 8 以上 の 魔法 を 使う こと 
ける と マジ ッ ク ウ イン ドウ の レベ ル が で きる , 
いた い レ ベル の と ころ で A ボ タン を 


ティ リス = フラ レア 
LAIEBATS EE. 魔法 を 使う と それ まで 集め 
た 魔法 の 書 は 、A ポ タン で レベ ル を 上 げた 分 


り ま す 。 (A ボタ ン を 押し て いる 間 は 、 四 者 は 自由 に 移 
動 で きま す ) 


LE の 和書 を 集め る の に 時間 が 
3 人 の 中 で は 最も 強 


魔法 の レベ ル 


か 上 か っ て いき ます 。 i 
ウ い っ ぱい まで た め る こと が で き 、 そ れ | 


スト ッ ク で きま せん 。 
ーー = 高い レベ ル の 魔法 は 使え な い 
Q OK yO た め 。 ど ちら か と いえ ば 武器 に 


A ボタ ン を 押す と 、 そ れ ま WT か し 
お うじ た レベ ル の 魔法 を 使い ます 。 一 回 麻 な 有 魔法 3 


ラ じ た な く 、 慶 法 を 出し お し みせ ず に 
さて な く な り ま す 。 z 
MAOBATNTH< BET, どん どん 使え る 。 


に の ゲー ム で は 、 ス コア の か わり に STHENGTH と いう 
TATI ちの 強 さ を 評 価 し ます 。 STHENGTH は 、 a 
5 Lriiotiti, BILAL ラウ ンド の 難易 度 、 使っ た プレ イヤ 
ー の 数 で 決ま り 、BTHENGTH が 遍 い ほど すぐ れ た 筋 着 と 
いう こと に な り ま す 。 


AFTER TKE BATTLE IN THE ラウ ンド で の 和田 者 の 強 
RAVAOED VILLAGE. ws DECIDED cS EEE 
Tart FoR THE ANCIENT RuiNS 


ゲー ムク リア また は ゲー ム オ ー バ ー に な る と 、 最 終 的 な 田 
者 の 強 さ と クラ ス が 表示 され ます 。 各 ラウ ンド の 
STRENGTH の 台 計 に 、 ラ イフ メー ター の 最大 値 に お うじ 
た ポー ナス が 加算 され て 、 最 終 的 な 翼 革 の 強 さ が 決定 し ます 。 


ee a a 


HHA THE DUEL』 モ ー ド で は 、 ブ プレイヤー の 
ライ フ メ ー タ ー の 数 は 10 個 。 操 作 方 法 は 『NORMAL 
BAME」 モ ー ド と 崩 じ で すか 、 魔 法 は 使え ませ ん 。 


フレ アア ー・ を ん クム 


メニ ュー 画 箇 で "THE DUEL, を 選ぶ と 、 ブ レイ ヤー・ 
セレ クト 画 箇 に な り ます 。「NORMAL GAME, モー ド の 
プレ イヤ ー・ セ レク ト (314 ペ ー ジ ) と 同じ よう に 、 自 分 の 
ah inna EA 


1 ブレ イ の 場 谷 は 、 ター クニ ガルド 単 の 兵士 を 特 手 に 人 を 
15 記 谷 の 勝ち 抜き 戦 を 行ない ます 。 ライ フ メー ター は 、 1 回 


の バト ル が 終了 し て も 回 復 し ませ ん 。 ラ イフ が な く な る と ゲ 
ー ム オー バー で す 。 


人 人 ブレイ の 場合 は 、 ブ プレ 
イヤ ー 1 と ブレ イヤ ー8 が 1 
対 1 の 決 較 を 行ない ます 。 

一 本 勝負 。 Kis 
を 徹し た ブ プレイ ヤー が 勝利 者 
で す 。 


2h ot FRRL, 
り を 得意 と する 。 敵 と し て は 天 し 
nianus RRA THR 
FSRO*EOBRIL—EME 
つけ た ほう が よい 。 


乗り 物 を 拘る の が う 
まし iM 


庶流 の 午 を 持っ て いる 。 


Hooddenrer 

筆 力 は さほど 

ba. Sprie 
る の で 、 あ な どれ な い 。 


| ヘル ニ リ ザ ー ド 


ASW. LOK 
ssa AREA 


け で 中 otio 
b. Biche, 動き は 
ius, meyo 


OEA ク 


使用 上 の ご 注意 


カー トリ ッ ジ は 生起 機器 で 
FOC KK に 次 の こと に 
意 し て くだ さい 。 


ath * ゃ カートリッジ は デリ ケー ト 
e@SOFF eS TRE / カー トリ ッ ジ に 強い ショ ッ フ を 
カー トリ ッ ジ を 抜き 差し する と 
き は 人 めす 、 夫 体 の パパ ワー スイ ッ 
チ を OFF に し て お いて くだ さ 
い 。 パワ ウー スイ 
ッ チ を ON に し 
だ まま 無理 に 
カー トリ ッ ジ を 


て くだ さい 。 


ocos 長い 時 間 ゲ ー ム を し て いる と 自 
o 薬品 を 使っ て 拭 か な いで wanes. ゲー ム で 遊ぶ と き 
カー トリ ッ ジ の は 健康 の だ め 、 1 時間 ご と に 
BNERSES 10~208 © R 
ン ナ ー や 


BREEN 
で くだ さい 。 


: を し て くだ さい 。 


デメ ガ ド ラ イブ を ブロ ジ エク ショ ン テ レ ビ (スク リー 
が 式 の テレ ビ ) cirar, HEER em 
KA けが 生じ る 可能 往 が ある た め 、 挨 続 し な いで くだ さい 。 
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